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Les produits M91 et Jazz sont des automates pragades avec une Interface Homme-
Machine. La programmation de ces automates spdait biais du logiciel U90 Ladder

Un projet U90 Ladder se décompose en deux parties

L’application Ladder, qui décrit le fonctionnemel# 'automate.
L’application IHM, qui gére I'affichage et le claai.

Cette notice est une description pas a pas degajpphs de base que I'on trouve dans un
projet U90 Ladder. Apres l'avoir parcourue, vouegecapable de créer un projet contenant :

Une gestion de l'affichage
Une gestion des variables
Des temporisations

Des compteurs

Des fonctions de stockage
Des fonctions de comparaison
Des fonctions mathématiques

Pour une meilleure compréhension, il vous est dté@ske connecter votre PC a votre
automate. Cela vous permet de télécharger et tegpenjet

Fonctions avancées :

Les automates proposent aussi des fonctions pblaées tels que :

Communication par liaison RS232 / 485
Communication par Modem

Programmation et débuguage a distance
Envoi / réception de SMS

Communication par CANbus *

Extension entrées / sorties supplémentaires *

* Fonctionnalités disponibles seulement sur lesipits M91

Ces fonctions sont reprises plus en détails daidel'du logiciel.

Exemples de programmes :

Vous trouverez dans le dossier Unitronics des elesrge programmes déja réalisés qui
pourront vous aider lors de la programmation deevatitomate.



Le sujet traité ici :

Nous allons créer une application permettant dergére machine de comptage de boites.
Cette machine compte des boites avant qu’ellesitssieckées dans des colis. Une cellule
photosensible est installée a I'entrée de la macltiile détecte la présence ou I'absence de
boite dans le systéme et permet donc le comptage.

Les opérateurs travaillant sur la machine ont chacunumeéro qui leur est attribué et qui sert
aussi de mot de passe pour accéder au systeme.

Une fois I'acces validé, les opérateurs peuverdrpatrer :

Le nombre de boites par colis
1 période par jour pendant laquelle le systemed&sactivé pour la maintenance

Quand le systéeme est en marche, nous affichogalti :
La progression du comptage
Un message indiquant que le nombre de boites destigdteint
Des messages d’erreurs

Le programme permet aussi de désactiver le sydeemeek-end.

** Nous simulerons le passage d’une boite par yppuagur la touche +/- de 'automate.

Démarrer un nouveau projet :

Ouvrez U90 Ladder

Vous pouvez mettre le logiciel en frangais dansiému « view »

w U90Ladder - English - Untitled.U90 PI

Project Edit | Wiew Format Controller Ladder
[ G E Toolbars P L E'
T 4k A4t E Unused Operands il

= {P} Rize/Fall Summary
P iR
P + Havio e i‘ 1

F'c-n B HMI Debug b
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=__| Bookm
i /‘ Mone

A Mare




Cliquez sur l'icone « nouveau » dans la barre deds.

a  U90Ladder - English - Unt

Projet Editeur Apercu Format

Cliquez sur le modéle de votre automate pour acctieconfiguration des entrées / sorties
puis sélectionnez « ok » une fois votre automatdigore.

U, Hardware Configuration [M91-2-R1]

[Motzmn PR 1
S5 Hl ]

Lo [
M91-2-R1 |
|

automates

4} bigtalinput

{} Dista Dmpml Y AnalogInput

e

REREEEARKRNE R BRRERE

\

extensions

'llll["""‘"""“"“""”"’““"“' S

I Comple | ) Hep | Compie | TOE ] Coneel | He |

Il est toujours possible de modifier cette confagion par la suite dans la fenétre « project
navigation » dossier « outils »

=42 outils
Canfiguration hardware
e todem Services

i Canfiguration PLC rmadern
i Canfiguration S5

@B Systéme d'exploitation 3
% Baucle PID =l [
i Dirum e

< J 2d |

Pour notre application nous n'avons besoin ni ddutes d’extension ni d’entrées / sorties.

N’oubliez pas de sauvegarder régulierement voaneatt ( fichiers .u90 ).



Pour créer une page, cliquez sur « visualisatidans la fenétre « project navigation ». Cela
vous permet d’accéder a I'éditeur IHM.

AN b

/‘ Mane =+ 0 v
St ‘/ ......
= s alzation®™ ||
=K

] Variabless W} . oo

T Types dedorrées b .. . L
[T] Entrges [ Forooon oo
[o] Soties — W§ F
me] Bitzintenes | [ T

Page 1 : Identification de I'opérateur

Cette page contient :

Un texte fixe
Une variable qui doit étre entrée au clavier

rricHAGE | ~

description de la page

ecran automate

— Wariahles:

[ 3

[+ K3 ‘\

[e [e liste des
[e » variables
— Sauts

Conditions de zaut; Afficher la page:

fF -

i -

T -

HE \ -

A
conditions de saut vers les autres pages



Description de la page :

Permet d’entrer une description de la page sureléguous travaillez

Selection identifiant utilisateur]

Ecran automate :

Pour afficher du texte => il suffit de cliquer ddiésran. Un carré bleu apparait a I'endroit ou
votre texte commencera.

Pour créer une variable => sélectionnez la zone tiauelle vous désirez afficher la variable
puis cliquez sur « affectation variable »

Ef tadder ] visialisation 81 varzbles [T] | 8 [ 0 @ BF | K 69"~ B - 83 .

“rer une nouvelle variable | <-> Changer le numeéro de la page écran ‘:.'f‘-?r.-;-:l lEenumers de variable | ] affectation variable |

Al E e = S el ection identifiant utilisateur /

Ensuite, une fenétre s’ouvre dans laquelle vousjirez le numéro que vous voulez donner a
la variable ainsi que sa description.

numeéro description

]

~ [k |'

EE* | f_‘}-;‘! | Annuler |
@I Help |




Liste des variables :

La variable que vous venez de créer apparait datisté et les symboles se mettent a la
couleur correspondante. Il vous faut maintenanarpatrer cette variable. Pour cela, cliquez
simplement dessus.

ldentifiant ?
it #

“Wariables:

F 1 - n* identifiant

\

®l ® &
o} Nl

Dans la fenétre suivante, vous définissez le typeadiable (ici un entier pour le n°
d’identifiant )

ARIABLE 1: [IRETTRSTE G

- Type de Vanables -
" Bit [on/off)

| ' een
™ Timer avec

- Lisison avec:

(" Fonctions temps

™ Liste
| 7 Date & Heure

Information ariable -

Format [renss

|—' arcnage aes

Férne

[ Activer linearisation

Alfichage
[~ Entrées Clavier

Entrer lirnites
5 fotor imit
ik

-Walewr M|

- T ]— [ 32767

Pour faire correspondre la variable avec une vaaumémoire, cliquez sur « liaison avec ».
Vous pouvez alors sélectionner un mot que vous aé&a en mémoire ou en créer un
nouveau.

set Link To Int X

IMI _-:J .iI:I t” identifiant El Ok |
EE+ | 5 | | i%l Annuler |

Ql Help |




A partir de ce moment, la valeur que vous entrei dia premiére page sera automatiquement
stockée en mémoire a 'emplacement Ml 0.

Vous pouvez ensuite paramétrer plus en détailaieme en indiquant son format, si vous
désirez afficher les zéros devant la valeur, sisveouhaitez définir des limites ou encore
linéariser automatiquement la valeur.

GRCES A identifiant

Type de'fariablesz
(" Bit-[ondaff)

Erttisr [l Mum) Ligison IiG
" Timer avec

(" Fonctions temps _ _
™ Liste | n” identifiant |

Liaizon avec:

¥

" Date & Heure

Information ariable

Format | e s
[ Amcnage ges [ Activer inearization
& i Alfichage
v Entrées Clavier | T 1=
[+ Champs vierges H / it
Enitrer lirnites I— *—ﬂ | ) A
W Actie limites J, 1y [
Min | 1 W alevr M
b & ]—_S_Ij— | |

Conditions de saut :

La premiere page est maintenant terminée. Il faaibtanant pouvoir afficher la seconde page
aprées avoir entré l'identifiant. Pour cela il fajouter a la premiére page une condition de
saut et une destination.

Il faut donc retourner sur la configuration de égp « sélection identifiant utilisateur »

(I RSP

s
- A None

= HM
=B Wisualisation

: 1 - Selection identifiant uti
— -] Wariablesz
BT MO r identifiant

10



Cliguez maintenant sur une condition de saut ppparameétrer.

— Sauts
Conditions de saut; / Afficher la page:
AF [
HE =
Ak =
i -

Dans la fenétre qui apparait sélectionnez « SBBi Systemes ). Les SB sont des bits
géneérés automatiquement par 'automate en fonad®rcertains événements ou certaines
conditions. A la différence des « MB » ( Bit Intem) qui n’évoluent que s’ ils sont utilisés

dans le programme Ladder. Le SB 30 est mis a fjuersa saisie a I'écran est complete. Ce
sera donc I'événement qui permettra de changeagde.p

Definition saut conditionnel _ﬁ_'i] Definition saut conditionnel 3]
= | |58 x| |0 |varisbles HM saisie compléte =] ok |
| :
B N Arrer 554. =R e Annuler
. Help f@ | Help

Ensuite il vous est demandé d’indiquer la pagefiahafr lorsque cette condition est validée.
Si vous entrez une qui n’existe pas encore, etk générée automatiquement.

Definition saut vers une page

D5 +] 12 |AccEs validé / refusé ~| ok |
EEq. o ‘ Annuler
@l Help

Voici a quoi doit ressembler votre écran lorsqupriamiere page est terminée :

T WBeleminn identifiant utilisateur
; 4t St i T R 7
e Identifiant ?
i /‘ None E 8
- HtH#ti#
A None

/‘ :one — Wariables:
i //2 e [8 1-n identifiant
2 1M -
o Yisualization ,_
i & 1 - Selection identifiant ut l?
H C B 2- Accks valide / refuse
| =] Vanables IT
A1 MDY identifiant
=1+ Types de données
. [1] Entrées Conditions de saut: Afficher la page:
i [a] Sorties <
18| Bits intemies
i} Mots internes

o} Bel |

— Sauts

lﬁ SB 30: variables IHM saisie comp ]_-; 2: Accés validé / refusé

11



Page 2 : Acces validé / refuseé :

Cette page contient :

Un texte fixe
Un texte dépendant d’un bit

L'usine dans laquelle est installée le systeme em@0O personnes. Seulement trois
( identifiants 10, 11 et 12 ) sont autorisés a dec@u systeme grace a leur identifiant. La
page deux affichera « Accés validé » ou « Accasseep en fonction d’un bit généré dans le
Ladder.

Description de la page :

Elle a été genérée lorsque I'on a rempli la destinadu saut de la page précédente.

AFFICHAGE |!Al::|::é5 validé / refusé

Ecran automate :

Il contient le texte fixe « Accés » et I'espace ipda variable 2 indiquant « validé » ou
« refusé »

Acces

HHHNBH
o
B 2-Volste 7 retuss m [ =l o [Vaide /refuss = e ]
o i '
Ty o iﬂ Help

Liste des variables :

Cette fois, la variable n’est plus un entier maisbit. Nous utiliserons le bit mémoire MB 0
dont I'évolution sera définie plus tard dans le dled Nous afficherons « refusé » si ce bit est
a0 et «validé » si il est a 1. ( voir page suiggn

12



ARIABLE 2: (W T e e

-~ Type de Varables
@ Bit [on/aff)

(" Entier [¥al Num]
" Timer

(' Fonctions temps
" Liste

" Date & Heure

i~ Liaizon avec:

ME O

Ligison
avec

Accesvalide / refuse |

~ Infarmation Y ariable

Tewste off [0):

Teste an (1)

Conditions de saut :

Elles dépendront également de bits définis dahadieler

Definition saut conditionnel

®

Definition saut vers une page

|ME

Bl
| 8|

ISaut page 3

,‘@ i Anruler I
Help |

all

oK I

|DS _v_l §3 |Bienvenue 3
= % | Annler |

Help |

Definition saut conditionnel
e -] |2
i, | = |

|F|et0ur page 1

&l

Annuer |

3]

=] oK i_

=
Ok, I
Arnuler |

=

ISeIection identifiant utilisatewr

@ |

Ql Help |

Help I

W%ccés validé { refusé

[ Wariables:
r: 2 - Validé f refusé F'
3 B
0 "
0 &
— Sauts
Condtions de saut: Afficher la page:

[iF M8 1: Saul pane 3 =
[iF MB 2 Retour page 1 =
FE( [
i =

3. Bienvenue

13



Page 3 : Bienvenue :

Cette page affiche « Bienvenue » suivit du nomdisateur. Les noms sont contenus dans
un tableau, chaque ligne de ce tableau correspbadanidentifiant d’utilisateur.

Description de la page :

Définie lors de la création du saut

AFFICHAGE |Eien1ﬂrenue

Ecran automate :

Il affiche le texte fixe « Bienvenue » ainsi queviiable 3 comprenant le nom de ['utilisateur.

Bienvenue

i g i o
Fva”a;ﬁu... — - |VH ﬂ _|3 |Nom utilisatevr Z! lLI
o a2 :
. = &l _te |

Liste des variables :

La variable est une liste liee au Ml 0 « n° idaatif ». L’automate affichera alors le nom
inscrit dans la liste, a la ligne correspondanhaidentifiant. ( voir page suivante )

Condition de saut :

Nous passons a la page suivante si il y a un apudé clavier de I'automate.

Sauts
Conditions de =zaut; Afficher la page:
I-W_SB & Clavisc-athil |:|,— 4: Nombre de boites par colis

14



IRUEINSE R N om utilisateur

- Type de Warahles -
" Bit fonsoff]

(™ Entier [al Murm] Ligison
" Timer dve s

(™ Fonctions temps

i~ Liaizan awec: -

bl O

i+ Liste ‘

n” identifiant

™ Date & Heurs

Information Yariable -

# Données

10 Alexandre

11.J0na’[han
12|[Chloe_,
1

Lorsque vous serez sur la page 3 vous obtiendrez :

sz ynitronicg

] ‘.J‘ A

SiMI0=10

E

-Lignes:-

]au

Applique
r

Rezet

)2 nitronicg

SiMIO=11

15



Vous pouvez des maintenant télécharger le projetoes mettre en ligne avec 'automate
pour vérifier que tout fonctionne comme prévu :

Téléchargement du projet :

Cliquez sur « connexion » dans la barre des taghas, sur « Transférer » dans le menu
déroulant.

| Contréleur L= Fenétre Tools | A

&d" Deboguer i T
T JIE
i Récupérer p =
| N renu
= B3 verifier

T SN R I :

Se mettre en ligne :

Toujours dans « connexion », cliquez cette foisksDEboguer » puis « visualisation
complete ».

it | Contrdleur Lo0= Fenétre Tools | Aide [ 3N | %
Ll D=boguer » B seulement | affichage
g _ :H Visuglisation compléte
= Reécuperer »

il renue

== L

Bl Configuration hardw lenven
o onfiguration hardware lenvenlt

Modifier les variables :

Une fois connecté a I'automate, vous pouvez madifiznuellement la valeur des mots et bits
gue vous désirez. Il est donc possible de simideolution des variables pour vérifier le bon
fonctionnement de I'affichage.

16



Pour modifier un mot ou un bit mémoire il suffit déquer sur la catégorie et la ligne sur
laquelle vous voulez intervenir.

tre Tools | Aide () N | &%

Visualisation 4] Varizbles [T] Etﬁa < W'@ @'gg.:

Syrbal
Acces valide A refusé
Saut page 3

Retour page 1

/

o e e e e e e e <9 2]

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
n

1= Wisualisation ME 15
B 1 - Selection identifiant uti ME 16

B 2- Acces validé / refusé ME 17

“ B 3-Bierverue ME 18
=] Wariables MB 19
i m T*[MIO] n” identifiant ME 20
oig 2. MB O] Vaide fretusé (Wl g m
ezel 3-[MID) Mom utilisateur ME 25

= Types de données ME 23
[T Enlrges ME Ty
[o] Sorties / ME 25

- ] Bits intemes ME a6
1] Mots internes ME 27

o 58] Bits spstémes MB )
Ist] Mots systémes n 20

Il apparait alors une fenétre dans laquelle vous/@p modifier la variable sélectionnée. Le
mot systeme Sl 2 correspond a la page que vousaliger. Vous pouvez modifier sa valeur

pour sortir de la page 3 ( vu qu’il n'y a pour Bkant aucun saut de paramétré ).

MB 0: Accés validé | refusé 5 [l MI 0: n° identifiant SI 2: Huméro de la page courante (%]

MB [: Accs
validé / refusé Current 10 « | Current 1 . |
MB— SET MNew Send Mew Send

17



Apres avoir créé les pages et défini la facon destechainer, il est nécessaire de commencer
le Ladder pour pouvoir gérer automatiqguement letionnement de 'automate. Un segment
Ladder se lit de gauche a droite. Il contient déménts comportant des conditions et d’autres
comportant des actions a effectuer. Le principdessuivant : lorsqu’un élément est validé,
on passe a celui a sa droite ; puis a la ligneasiévlorsqu’il n’y a plus d’éléments.

Segment 1 : Identification d’Alexandre

Avant toute chose, il est conseillé de mettre umroentaire sur chague segment que vous
éditez afin de pouvoir vous relire facilement larj@u cela est nécessaire. Pour cela, cliquez
sur «insérer un commentaire » dans la barre ddsegsapuis sur le segment auquel vous
souhaitez associer le commentaire (Ygodur le moment ). Inscrivez ensuite dans le cadre
commentaire vous permettant de vous rappeler raqgdele role du segment correspondant.

et = Identification d'Alexandre]

g
T d 8 @ 8 % & s % & 55 % 8 5 % 8 58 w3

. Insérer un cnmmentair&l. """""""""""

Dans ce segment, nous voulons que :

Sl nous sommes dans la pagéTLSI le n° identifiant = 10
ALORS nous activons un bit indiquant qu’Alexandre estremié.

Une condition sur un mot se traduit par unecomparaison Cliquez donc sur
« comparaison » dans la barre des taches puisEgalité » dans le menu déroulant.

’ §Ladder 'I.-"lsualisaﬁnn 1 vVariables [T| ﬁ

lobines .| Comparaison. Fonctions mathématigues . Fo

> Superieur &

I:J 8 2 Supérieur et égale 3 /
g = Equalite

1 ;‘f Différent

£ Inférieur et £gale &
< Inférieur &

18



Le premier bloc doit impérativement toucher la &grerticale a gauche pour pouvoir étre pris
en compte. Cliquez donc sur la ligne pour y acceodé bloc de comparaison. Vous devez
ensuite désigner les éléments dont vous souhatdrey I'égalité. Ici :

Le numeéro de la page visualisée ( Sl 2)
Une constante égale a 2 ( une constante est reptégmar le symbole # )

Commencez par entrer le premier, le second voasdemandé au moment ou vous cliquerez
sur « ok » ( pour une égalité I'ordre n’a pas d'artpnce mais c’est une exception )

|dentification d'Alexandre

i

3 EM EMO |—
SYMBOL Hp
SYMBOL Hp

Sélection Operandes et Addresses ... X B ection Operandes et Addresses ..
ISI LJ 'j2 |Numél0 de la page courante j Ok | iﬁ Li ] ft ]21 _J 0k |
i, & l— Annuler % T Annuler

@J Help i Q | Help

Placez ensuite un deuxieme bloc d’égalité a la siétcelui-ci avec cette fois :

Le n° d’identifiant (M1 0)
Une constante égale a 10

Sélection Operandes et Addresses

(%W seiection Operandes et Addresses ... =

i =] o [ idertifiand -] oK, | <[ [10 = K|
iEw Ed &Hi Annuler ‘ Ex ‘ ‘ Anruler
Q I Help @ | _ﬂflf._J

5] |dentification d'Alexandre

g

T ohomoove v 2o n o oam on o oo B BT WD RS LB SR LR
>y EN _END EM ENO |— - . -

19



Lorsque ces deux conditions sont validées, il &ntiver un bitActiver un bit ou une sortie

de l'automate correspond a unebine.

Pour activer une bobine, cliquez sur « bobinesnsda barre des taches puis sur « bobine a
1 ». Une « bobine directe » activerait aussi lentais seulement pendant un seul cycle ( soit
une seule lecture du Ladder, lorsque I'automatgea en bas et repartira du haut une bobine
directe se remettra a 0 ), ce qui ne convient [@as ahotre application. Ici le bit sera a 1

jusqu’a ce que nous le remettions a 0 plus loirsdeprogramme.

T L | ﬁ Lalls] Visuglisaudi i i 11 /R
.| Bobinez. Comparaison . Fonctions mi
"': {\} Bobine inversée

L33 Bobine 2 1

{R} Bobine 3 0 B E'N : ENEI

Bl | 5=

Selection Operandes et Addresses ...

| B LJ |3 II.-’-'«IEHandre connectd 3 0k, |
EE+ i% Antuler
Help

|

[:?_,J Identification d'Alexandre

g

1
.

5l 2 Murnéro de ||

la page courante

g2

EM  EMND

b =8
A

EM EMND

‘MB 3 Alexandre-
conneché

A=f

Hion® identifiantl_ﬂ

g10 B

{ b1
".S‘J
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Segment 2 : Identification de Jonathan

Il faut maintenant réaliser la méme chose pourtifienJonathan et Chloé. Le plus rapide est
de faire un copier-coller et de changer les valdessopérandes. Copiez les trois éléments de
la maniere habituelle : en les sélectionnant pligsdecoit puis « copier ».

MB 3 Alerandre
.......................... conhecté « o oo o

EN _END EN E'.'T'.

Dessiner Ligne

312 Numéro de | |, " MO " idantifiand & 1 F Contact direct
la page courants .

17} Contactinversé

{ ¥ Bobine direct

k2 |—B o &N |—B {S} Bobine 2 1

...................... {BF Bobine 30
...................... Replace Ladder Element |
...................... ::,ElCOHtacis ’ .
AR R AR R RS R P
...................... ﬁ Comparaison k|
...................... 68 Fonctions mathématidues y |
Fonction logiques >:
...................... Harloge (Y8
...................... Stockage y
ATTERTI PR GE YRR R R BN R R T e b
e B addTo Wateh P
---------------------- E:.l Insérer un nouveau segment

E:-.J Insérer un commentaire

© M FindTodl ...

Pour les coller, faites un clic droit ; votre cursase transforme en une croix noire, cliquez
alors dans le segment dans lequel vous souhailiez ks éléments ( ici le segment 2 ).

5] Identification d'Alexandre

i
N T T !
S MB 3 Alexandre -
.......................... connecté
EN__ENO EN ENDO ——(S}+—
A=B . B=Bi ko w5 owh o s
512 Numéro de MO identfiard_| e
la page courante] e 1 e
2 1 [ "7 s o
A SHEEBIER SRR SRS BIE R AR
O b s owopr Eed m omr EOE R wn EO AR o EOS b mr BSOS R g EOG A o HOH W g
05 b cun oaw oun omn omoun oun o owy omm oap up own ar un oun ap oay sum ME 3 Alexandre -
.......................... connecté
EN _EMO EN ENO —S}+—
A=P E A=B b s ow s s
512 Numéro de MO identifiand |, SN
la page courante| ] | P T
2 }—B & B 2EE 25
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Pour modifier un opérande, double-cliquer sur lrapéle en question.

g2 -‘B ‘ #10

EM EHNO
A=B
31 2MNumam de | |, M0 " identifian L s
la page courante ) +
#2 P I#D e

Il faut changer la constante a laquelle on companme® identifiant ainsi que le bit que I'on
active lorsque tout est validé.

ection Operandes et Addresses .
:| (i]4 | | ME ﬂ I-'-i |.J onathan connecta ﬂ ok |
. EA Annuler =, == ] ,7 Annuler

&]l Help N | Help

Rajoutez de préférence un commentaire pour le seigne

= Identification d'Alexandre

3
1
b T MB 3 Alesandre. - - - o o
.......................... connectd . . . o o
EN ENO EN_END ——{SFr— : = = + = = + :
A =B . o T T L
512 Huméro de . MI0n° idenfiand |, S
la page courante i L (A
2 L RIE b A
o R
= Identification de Jonathan
3
2 f opeE w8 EeE om R EEE R R FRE OB OB B B OB OESE S B S oS R fEom R ERE o8 R EE o8 5§
Sheds mos g ow DO m M D B AN DOE JE M DS E M D M A B WE 4 Jomathan - - - - e s e e o s
.......................... conhectd . . . . . . . . . .
EN_ENO EN_END ——{SFr— + -+ « v -«
& =FR £ PP b s BER o omsomom B o o of
512 Muméro de Mionidentfial ., {00
v PRl
3 page courante sbp e et BT s o pn opms owr o gmromno g gm0 m g
o }-B i i B S35 ER 8 ERR BRE
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Segment 3 : Identification de Chloé

Réaliser de nouveau le copier-coller en mettarte deis la constante égale a 12 et MB 5

« Chloé connecté ».

iSélection Operandes et Addresses ...

® Sélection Operandes et Addresses

CRCI O

=] ok ]

e ~| 5

|Chloé connectd

=] ok |

™ Anruler ‘ !E¢ | | i% Annuler
Q| Help ®| Help
= Identification d'Alexandre
s
¥ -MB 3 Alexandre -
connecte
EM EHNO EN ENO —S}+——
A =R A=F pree SEHEpmde p
S 2Muméro de " M0 r* identifian
La : H2
la page courante
B2 g #10 g
i
=1 ldentification de Jonathan
i
r¥ -MB 4 Jonathan -
Cconheche
EN ENO EN ENO —S}+——
A =B A=F tr e e
51 2 Muméro de " MO A" identifian
| - & : ol
a page courante
b 3 g #11 p
I
=1 ldentification de Chloé
i
3 o
rr - MB 5 Chiog
Conneche
EM EHNO EN ENO — S }+——
A= A=F e B e
51 2 Muméro de P [Mrowt identifian_A
| I
a page courante
b 3 B g1z B
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Segment 4 : Acces validé / refusé

Souvenez vous du bit mémoire MB 0 « accés validgéusé ». Dans ce segment il faut que :
Sl nous avons « Alexandre connectét) « Jonathan connecté ®U « Chloé
connecté
ALORS nous activons MB 0 pour valider I'acces.
Une condition sur un bit correspond a ugontact Dans la barre des taches, cliquez sur
« contacts » puis sur « contact direct » dans leundéroulant.

Contacts.. Bobines . Comparaisc

PE R Contact direct
=7k contact inversé
1P} Front montant

44 Front descendant
] Tl = Humérr

Placez donc le contact collé a la ligne verticalis iez le a MB 3. Faites la méme chose pour
MB 4 et 5. Pour avoir de la place vous pouvez atjrde segment grace a la petite fleche
jaune en bas a gauche.

@ Validation de 'acces

3

al
¥ IMB 3 Alewandre- - - - -
connecté - 0 oo L

ME 4 Jonathan - ¢ ¢ o - ¢
conkhecte . - . o

-
MBS Chloé - =~ = -
connecté - . . . .
R

Placez a la droite du MB 3 une bobine pour l'adtoradu MB 0 « accés validé / refusé ».
Cette fois ci une bobine directe convient puisquessconditions sont toujours vrai le cycle
suivant, elle restera a 1, et sinon se mettra a 0.
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@ Yalidation de 'accés

i

4 L
»» tMB 3 Alerandre: MBO Accés - - - - -
connecté walidé A refuse . - o . o
o O

1 I \ F
MB 4 Jonathan - - - - o oo
connechd . o o i s s
EEN - S T N
MEETFheE = = = w8 & = &% & 3
connecté . . . . . L . .. ..
R
% T T T

Pour que la bobine dépende des trois contactaquiecede, reliez les grace a I'outil ligne de
la barre des taches.

Projet Fditeur

O | .
T A

Projet
=] Proprigté:

[ R

@ Yalidaton de 'accés

I
¥r FMB 3 Alexandre: ME 0 Accés
cohnectdé ¢ validé A refusé -
P FA
1 I L} g
kB 4 Jonathan
connects
i |
MB 5 Chlog
connecté
:
it
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Segment 5 : temporisation de 4 secondes pour tevemila page 3

Lorsque nous sommes dans la page 2, nous atteddsetondes avant de passer a la page 3
(ou de revenir a la page 1 si I'acces n’est pd&ad. Ceci se fait grace a une temporisation.

Une temporisation est définie par :

Une valeur initiale

Une valeur courante

Un bit qui passe a 1 lorsque la temporisation ar@v zéro ( une temporisation
décompte toujours de sa valeur initiale vers zgamais dans I'autre sens )

Dans ce segment nous voulons que :

Sl nous sommes sur la pageEX S| nous avons «acces validé» (MB 0 a 1)
ALORS nous langons la temporisation de 4 secondes

Pour ajouter un segment, cliquez sur « ajoutereagment » dans la barre des taches puis sur
le segment devant lequel vous désirez insérer lwagau segment ( ou cliquez sur I'espace
blanc en bas de la page pour ajouter des nouvesyments a la suite de ceux qui existent
déja).

E_]T

Insérer un nouveau segment | :

Les 2 premiéres conditions se font de la méme magiée dans les pages précédentes.

= 'I"empnrisati'cun de 4 secondes pour le sautwvers la page 3

I
Bk e mie or s mme owr o omue oop s ME O Accés - - - o - oo
5 T waldé frefuzé . . . . . . L
EH EWO }—mr p}——7 « - « - + .« -
e I T U C R
51 2Numéo de ||, 2 EEE EEE RN
la page courantel |° |
#2 s SrE S SRS SRS
M e sy RS
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L’activation d’'une temporisation est une bobinesdie paramétrée avec la lettre T.

nUMEero description

Sélection Operan des et Addresses ...

: - 0K
2 | = ‘ (00 00°04 00 Annuler
@] Help
i :valeur:in_itiale: _
- . . hh: mm: ss.ms.

1Saut page 3

Ajoutez ensuite la temporisation a la suite deglitmms qui I'activent.

5] Tempufiséﬁnn de 4 secondes pour 2 sautvers la page 3

i
e T T ME O Accds - T0 00:04.00 - -
S validé / refuzé . Sautpaged . .

EN ENO |} {

- T G U P S
Sl2Numéode | {, | 0 0.0
_ 2! o S (R T
gpage calraflsl= - L. oo L s ow s mem oAb e moa
[ " AT ER R
g1
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Segment 6 : Saut vers la page 3 a la fin de laaesaiion

Dans ce segment, nous voulons que :

LORSQUE la temporisation se termine
ALORS nous activons le bit MB 1 « saut page 3 »

Lorsque se traduit par un contaftbnt montant, c'est-a-dire que seul le moment de passage
de I'état bas vers I'état haut est pris en conlpdedurée des 2 états importe peu.

B X < # - & ladder EY visualisati
{BF | cContacts. Bobines . Comparaison . Fo

|4 F contact direct tion de 'ace

== {/} contactinversé
L[ dl Front montant
i o
A4k Front descendant it .

I connects o wali

Arantes A la misy H

= Tempnfisatibn de 4 secondes pour le sautwvers la page 3

I
] coee e e e e e MBO Accés - TO 000400 -
> Coe e e e e walidE S refuzé . Saut page 3
EN__END . 4 { )
A=D
Sl 2 Muméro de ]
la page courante
B2 g
I
(=) Sautwvers la page 3 alafinde latemporisation
I
> b TOO00400 - MB1 Saut
Saut page 3 - page 3
1P| { 1}
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Segment 7 : Temporisation de 4 secondes pourdarreers la page 1

Ce segment fonctionne sur le méme principe quedensnt 5. Faites donc un copier-coller
du segment 5 vers le 7. Cette fois, nous ne déspblus activer une temporisation si I'acces
est validé mais si il est refusé ( MB 0 a 0 ). dt eréférable de ne pas utiliser la méme
temporisation pour deux choses différentes. Il @anc remplacer le contact direct par un
contact inversé et modifier les opérandes.

Pour changer un contact, faites un clic droit surcbntact en question puis choisissez
« replace Ladder element » et enfin cliquez seolgact que vous désirez.

............. .(n} Bohine &0

©owWanlc doiiu e s | ............

A=B -t Replace Ladder Element (& 1 b with contact direct
512 Numéro de | |, S wll] Contacts
la page courantel || i} Bobines ¥ 4Pt with Front montant
""" ﬁ Comparaisan ¥ Nk with Front descendant
#2 }— ] {8 Fonctions mathématiques L
AR R Fonction logigues L
= - >
5] Sautwers la page 3 alafin de latemporis: Horlegs
Stockage »
g Boude 4
[ R R | = | LR R R
»» b TOOOD400 © MEBT Saut = - - - ¢ - @ Add To Watch PR R
Sautpage 3 - paged . - oo - ﬁ Insérer un nouveau segment |0 o o0 e s
P : : : 7 EJ Insérer un commentaire
B 85 swa % BR & o EE A ¥R e e
=} Temporisation de 4 secondes pour le retc
.x; Couper Ctrl+X
g Copier ctrlic
F A S I I MB 0 Acce BR Coller ot e
sy b validé #refy ————————————— |
............. x SUDprimer ¥ i 7 i ¥ i 7 i ¥ i 7 i
EN_ENO { F D LT IS B BN OB ¥ OBW 3 3

Modifiez ensuite les opérandes pour activer la mmsption n° 1 ( avec une valeur initiale
toujours égale a 4 secondes ) tel que c’est faiiasligure ci-dessous.

=) Temporisation de 4 secondes pour le retourvers la page 1

i
7 s e e e e e e e s MB D s - T 000400
) e e e e walidé A refuzé . Retourpage 1 .
EN EMO | \ | { }
A=B
5l 2 Mumerode | |,
la page courante
B2 g
L
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Segment 8 : Retour vers la page 1 a la fin denfogisation

Il est une copie du segment 6 en remplacant lesandés pour activer le bit MB 2 « retour
page 1 » a la fin de la temporisation T1

= Fetourwvers la page 1 & lafin de la temporisation

g

*¢ob T1 00:04.00 - ME 2 Retour -
Retour page 1 - page 1

| P ()

Remise a 0 des bobines

Pour un bon fonctionnement de I'automate, il eseséaire de remettre a zéro les bits MB 3,
4 et 5, qui indiquent qu’un utilisateur est conBe@& chaque mise sous tension du systéme
ainsi qu'a chaque fois que le systeme retournelssmage 1 ( sinon les conditions seront
toujours validées ). Il faut en méme temps stotkealeur zéro dans le numéro d’identifiant.
Ces opérations doivent étre effectuées au débutadder. Pour cela, insérez 2 nouveaux
segments avant I€"lcommentaire en cliquant dessus avec l'outil « eauvsegment » ( le
segment 1 deviendra alors le segment 3 ).

I

.

A Yttt

5 |dentification d'Alexandre

s

Sl sp o omow oo B o G DU G S5 UM G S8 LW O 3 L0 G0 oUW fp o I g od g
.......................... MB 3 Alesandre: - - -
.......................... conmectd . . . .
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Vous connaissez déja tous les éléments permettarurtstruire les deux segments suivants :

Segment 1 =8I nous sommes sur la page 1
ALORS nous activons un bit MB 6 « page 1 active »

Segment 2 =8l nous sommes a la mise sous ten§kh Sl la page 1 est active
ALORS nous remettons a 0 les bits MB 3, 4 et 5

** | e bit systeme SB 2 est un bit représentatif dait®e sous tension

s sz

La figure ci-dessous correspond a ce qui est mgrgpegdemment.

5] Activation du bit" page 1 active "

g
T T Y MBE Pagel - -+ -
Rl e mns s mna o s omma o active
EN_END —o }—
T R R

G P RSB B AP BB I RSN
=i Remise & zéro des hits ME 3. 4 at&

)

Tk o owome B B R E B S H B ES E B 58 X

»» | MBE Pagel - - . -« - MEB 3 Alerandie: - - - - -

active - - - . - cohnecté. - - - - -

1P —(RF— = - -

5B 2 Bit mige MB 4 Jonathan - - - - o

z0Us bension cohhectd . oo

— R =

......... MBS Chlogé =+ - = - & =

......... connecté . . . . . .

......... (R -

SRR R R R

Apres avoir remis les bits & zéros, il faut reneelér n° d’identifiant a zéro. Mettre un mot a
Zéro ne se fait pas tout a fait de la méme facenpquir la mise a zéro d’un bit. Il faut stocker
la valeur zéro dans le mot en question.

Sélectionnez « stockage » puis « stockage dirpaissparamétrez le de maniere a stocker #0
dans MI 0 « n° identifiant » ( A étant la sourcé3da destination ).
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= " (=3
s ]| 60 - g & -8 .
e .| Stockage, Boude. || & .
. Stockage direct
@ Stockage indirect dans MI
= s‘j Stockage indirecte dans 51

Femise & zéro des bits MB 3, 4 et 5 remise & z&ro du n’ iﬂehtiﬁanﬂ

s
*>» } MBEE Page1 - - - - -MB 3 Alexandie-
active .%o connecté
{ P {R} EN  END
5B 2 Bit mize o |MB 4 Jonathan ¢ — :
F0UE tenzion LW % conhecté #U =1, B {1 0" identifianh
L - —HRy—
MB 5 Chiog
Cconnecta

Vous pouvez maintenant télécharger votre projes dantomate et tester le fonctionnement
de ces trois premieres pages.
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Maintenant que les opérateurs peuvent accédersaensg, il faut créer les pages permettant
de:

Définir le nombre de boites par colis ( le maximétant 99 ).
Entrer le début et la fin de la période de maintepadurant laquelle le systeme ne
pourra pas fonctionner.

Page 4 : Sélection du nombre de boites

Cette page contient :

Un texte fixe
Une variable qui doit étre entrée au clavier

Les conditions de saut sont :
Si la saisie de la valeur est complete, nous aifisHa page 5

Ces points ont étés vus lors de la création dadmigre page. Les illustrations ci-dessous
vous permettront de créer cette page correctement.

Pour ajouter une nouvelle page, cliquez sur « argdéme nouvelle page écran »

Projet Editeur Apercu Format Con
D & BRK o,

Inserer une nouvelle MBoge ecran |:
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A B ®ELEE Nombre de boites par c:ulis|

nb de boites
par colis ? ##

— Warables
IT 4 - nombre de boites par colis

03
e
(&

ofl Holl

— Sauts

Conditionz de saut: Afficher la page:

HF/SB 30: variables IHM saisie comp |=¢ 5 Heure début maintenance
m
m
I_W

A A ¥

GRGCESE BN hombre de boites par colis

Type de Yanables
" Bit [ondoff)

Erttier [l Mum] Ligison I
Tirner =i =l

Liaizon avec:

(e | nk de boites par colis

L
(™ Fonctions temps
L
"

Date & Heure

Intormation W ariable

Format |RRKKK
[ Amcnags dss

Faroe

[ Activer ifearization

Affichage

W Ertrées Clavier | ] $/

-

¥ Active limites [ J,: I

[ Champs vierges | /
Entrer limites *"::ﬁ' HH

Min 1 Waleur kI
Mav [ a3 | |
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Pages 5 et 6 : Heures de début et fin de maintenanc

La page 5 contient :

Un texte fixe
Une variable qui doit étre entrée au clavier

Les conditions de saut sont :

Si la saisie de la valeur est compléete, nous aiffisHa page 6

La page 6 contient :

Un texte fixe
Une variable qui doit étre entrée au clavier

Les conditions de saut sont :

Si la saisie de la valeur est compléte, nous affisHa page 7

Les pages suivantes contiennent les illustrationss \permettant de créer correctement ces
pages.
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Page 5

W|heure début maintenance

maintenance
BHERHH

debut ?

— “ariables:
’T 5 - Heure début maintenance

"
r

(o

off Noll

— Sauts

Conditions de saut;

HF|SB 30: variables IHM saisie comp
F
qF
F

Afficher la page;

’; 6: Heure fin maintenance

¥ W W

ARIABLE 5: [Heure début maintenance

Type de Wariablex
(" Bit [on/off)

I~ Entier [Wal Mum]
" Timer

f* Fonctions kemps
" Liste

(™ Date & Heure

Information VW ariable

Farmat
|Heure CT)

v Entréez Clavier

Liaizon avec:

Ligison Ml 2
avec

| Heure début maintenance
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Page 6

JEEEEEER o yre fin maintenance

maintenance

fin ? i

— Wariables;

’T 6 - Heure fin maintenance l_

[ K

. [¢

. K3
— Sauts

Conditions de saut; Afficher la page:

HF|SB 30: variables IHM saisie comp
Ar
Ar
OF

|: 7 Comptage des boites

AN T

ARIABLE B&: |Heure fin maintenance

Type de Yanables
" Bit [ondoff)

(" Entier [+al Mum)
" Tirner

(¢ Fonctions temps
™ Ligte

" Date & Heure

Infarmation Y anable

Farmat

Heure [CT]

[w Entrées Clavier

Liaizon avec:

Lizison Ml 3
Fvec

‘ Heure fin maintenance
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A ce stade de la programmation, I'application perankopérateur de :
S’identifier
Choisir le nombre de boite par colis
Choisir la période de maintenance, durant laquels/steme ne devra pas fonctionner.

Maintenant que toutes les pages de réglages sormilaee, il faut créer les pages de
fonctionnement du systeme :

Une page qui montre I'évolution du nombre de boites
Une page qui affiche les événements ou erreurg&sues pendant le fonctionnement

Page 7 : Comptage des boites

Cette page contient :

Un texte fixe
2 variables :

*

Une qui indique le nombre de boites actuellentamts le colis ( qui est
le nombre de boites compté par la cellule photasiens

Une qui indique le nombre de boites par colis(gmétré dans la page
4)

Pour afficher 2 variables sur la méme page, ilisd# sélectionner une premiere zone et de
lui attacher sa variable puis de répéter 'opérasior une autre zone.

Les conditions de saut sont :

Si nous avons une mise a 1 de MB 7, 8 ou 9, qui iempectivement deux messages
d’erreurs et un message signalant que le nombreodes désiré est atteint ; nous
affichons la page 8

38



W"ﬁ)nmptage des boites

nb de boites
## sur

— "ariables:
IT 7 - nombre de boites actuel

|.— 8 - nombre de boites par colis
3

[e

of Boll

— Sauts

Conditions de saut:

m MB 7: Message emeur 1
m MB 8: Message emeur 2

m MB 9: Colis complet

m

[=»
[=»
(=

Afficher la page:

8: Affichage des évenement

8: Affichage des évenement

8: Affichage des évenement

ARIABLE 7: InumhrE de boites actuel

Type de Variables
" Bit [ondoff]

{* Entier [val Mum]
" Timer

" Fonctions temps
" Liste

" Date & Heure

Information % ariable

Liaison avec:

Ligisan Ml 2
avec

| nombre de boites actuel

Format ’;;“ L
[ smenage oes [ Activer inearization
- e Affichage
Entrées Clavier 0
= | / ¢/
Entrer limites [ -(-—j$ = 16
Min Yaleur Ml
Max | | |

ARIABLE 8: ‘nombre de boites par colis

Tppe de Vanables

" Bit ondaff]

{* Enter [val Num]
" Timer

(™ Fonctiohs temps
" Lista

™ Date & Heure

Information W ariable

Format |**““

[ Amcnage des
T

[ Entrées Clavier

T
Entrer limites
=
Min ,—
Mas [ 0

Liaison aves:

Ligison
avec

M1

nb de boites par calis

Affichage

[T Activer linearsation

Yaleur MI

-

o
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Page 8 : Affichage des événements

Cette page contient :
Un texte fixe
Une liste de variable ( comme pour 'affichage dems des utilisateurs ) qui contient
des messages. Cette table est gérée par un mot MIEssages pour opeérateur ».
L’évolution de ce mot étant gérée dans le Ladddpeation de différents événements.
Les conditions de saut sont :

Si le bit MB 10 « Retour page 1 » passe a 1, nffichans la page 1
Si le bit MB 11 « Fin affichage message » s’activays affichons la page 7

Vous avez donc toutes les compétences nécessailresrger cette page.
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W|Aﬁichﬁge des évenement

'l Alerte !
HHHEE B HBERERLHHY

m ME 10: Retour page 1

m MB 11: Fin al.f-ichage message
m

m

— Wariables:
,T 9 - Messages pour opérateur l_
[& =
. [&
[ =
— Sauts
Conditions de saub: Alficher la page:

= 1: Selection identifiant utilisateur

I: 7- Comptage des boites

-

GUCIEEEN Messages pour opérateur

Type de Vanables
" Bit [on/off]

" Entier [¥al Mum]
" Timer

(™ Fonctions temps
(v Liste

(" Date & Heurs

Information % ariable

Ligizon avec:

Lizison Ml B
awvec

| hMessage pour opérateur

~ Lignes:
# Données |
0 | Colis complet E
1 BEoite Coincee :
e | - Applique
2 tapis arete '

Rezet
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L’application IHM étant terminée, il s’agit main@m de continuer I'application Ladder
permettant au systéme de fonctionner de fagon aaten

Segment 11 : Période de maintenance

Dans ce segment nous voulons que :

S| nous nous situons dans la plage horaire entre Mt Rl 3 ( début et fin de
maintenance )
ALORS le systéme ne peut fonctionner

Une condition sur une horaire ou une date correspond a uoaction d’horloge. Cliquez
sur « horloge » puis sur « fonction horloge indieee ( les valeurs étant stockées dans des
mots ) et choisissez « heure ».

& - - @58
+ Horloge., Stockage . Boucle ﬁ =h. /

Fonction horloge directe T L S
Fonction horloge indirecte » EdlHeure e

------------- m Jour de la semaine
""""""" B3] Jour du mois
EB Mois

ﬁ Annge

Choisissez ensuite I'heure du début de la plageci (Ml 2 ), la fonction prendra
automatiqguement le mot juste apres dans la liste feeure de fin de plage. Attention donc a
ne pas séparer ces deux valeurs dans d’autrecatppiis ! Placez a la suite de ce bloc une
bobine directe sur le bit MB 12 « Période de maiatee ». Ce bit sera donc activé chaque
fois que I'horloge interne de 'automate sera dandage définie.

[f] Horaires de maintenance

i
T b s g s sme arom mne @ ME 12 Période - - « - -« - -
5 S de maintenance . . . . . . .
L EN ENOb—roA +— -+ = - -
HEUHE .............
Mg  p F e odEm o s ow R dim R
Heure début maintenancep : ~ & - ¢ s 8 e 8 e
Hewre fin maintenance - =« -« o o e L
AR R R R
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Segment 12 : Lancement du systeme

Dans ce segment nous voulons que :

Sl I'acces est validé ( MB 0 a 1B)T S| nous sommes un jour de la semdlitie S| ce
n'est pas I'’heure de la maintenari€€ Sl le numéro de la page active est supérieur a
6

ALORS la machine peut démarrer ( Sortie O0al)

Tous les éléments nécessaires a ce segment ontustggécédemment ( I'activation d’'une
sortie étant une bobine représentéee par la let)re O

5] Lancement de la machine

i
12 1 - o e
b MBO Aecés - - o e e MB 12 Pérode - - -« - oo oo 00 Démarrage - -
valds Arefusé - - - - 0 o o o0 de maintenance- - - - o - o o0 L dela machine -~ -
;] EN END I\l EH_ENO }— }— -
------ JOURDELASEMANE} - - - - -« - Ay E S
A e o EaNmeede ], S
______ . |la page courante S
------ vendredi e e e S e
| mmEm ewes | [ FB g SR

Comptage des boites

Toujours dans le méme segment , nous allons rajeimmptage des boites. Nous voulons
que :

S| le nombre de boites actuel est inférieur au nondweboites par coli€T
LORSQUE il y a un passage devant la cellule photosengitdenuler ici par une
appui sur la touche +/-; I'appui sur cette touékent répercuté par le bit systeme SB
50)

ALORS nous ajoutons 1 au nombre de boites ( explicapages suivantes )

Placez ces éléments dans le segment 12 sans teslaaca la ligne verticale de gauche puis

reliez les comme sur lillustration ( page suivahtde maniére a ce gu'ils dépendent des
conditions d’activation de la machine.
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= Lancement de la machine

g
12 e e e e
ot MBO &ced: - - - - e MB 12 Période - - - - - - o oo 00 Démarage -
validé Arefusé - . o oo L o L demaintenance - - - - . 0o L o de la machine - .
1 EM END P\ EN__ENO { 3 .
------ JOUR DE LA SEMAIME p - -+ - - - A B o e
SR e [, o
...... . |lapage courante L
------ yendre i R e
| mmEm s | [ PRl AR
............. SEROKER[EAS: =5 & & =5 5 B EH 8 B S R B oW o8 2 e
............. Eiloetatliaese: oo & o9 & & 08 ¥ B 95 & B 6% & 8 o
............. Downdimow] . . . . . .
; EN END ——J P « ¢ & & 0% 4 b o & v wh i e i e el
5 . A(B .............................
. [Mdnombre de | ], o
a B bDItBS aCtuel .............................
& F Ml ‘I nb de bDite B .............................
o ) pacels T2 ke oo ome s s mhtowm s mom & mt o & w8 mhr o &
Flhosnensne oo o sd 0 BN D000 E DS e R e

Pour ajouter une fonction mathématique, sélectiptaéonction de votre choix dans le menu
« Fonctions mathématiques ». Faites bien attehtisigue vous paramétrez la fonction a bien
respecter les lettres A, B et C comme indiquer daigadre.

sugisaton w1 Vanables |V M | 28 &

. EN EN
on .| Fonctions mathématiques .. Fonction logiques . | A ADD B =%

= Spustraction
— X multiplication

"~ © { Division A S il - B
T ANCE - - . . . oo
STy {

C1E pressed |Jazz -
Doy Arrow] -

EM EMNO | P} EM EMO
&< B nomoowirowmon AA00DE=C
" [MI 4 nambre de [l 4 nombre de k| 4 nombre de
: : = P B R i ] el 2, i ;i
boites actuel | boies actuel boites actuel
Ml 1 b de I;u:uites_E Gt St #1 1B
par colis S e e
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Segment 12 : Initialisation du compteur

Avant chaque utilisation du compteur, il est néagesle remettre la valeur de celui-ci a zéro.

Il faut donc ajouter un segment avant celui quedércomptage dans lequel nous voulons que:

LORSQUE l'acces est validé
ALORS le mot M|l 4 « nombre de boites actuel » est reme®@ET le bit MB 13

« Passage d’'une premiére boite » ( qui servirdapsuite ) est remis a zéro lui aussi

= Femise a zero du compteur

1

12 o
b b MB 0 Accés
validé / refusé -

| P I EM ENO

M| 4 nombre de

g0
A d boites actuel

-MB 13 Paszage-
premiere boite

{ 3
'I.R.n'

45



Segment 14 : Temporisation pour savoir si une lEstdloquée

Nous considérons gu’en fonctionnement normal urkeb@ste moins de deux secondes
devant la cellule photosensible. Nous pouvons dawoir si une boite est bloquée en faisant

en sorte que :

S| une boite est devant la cellule photosensible SI la machine est en marche
(sortieO0al)

ALORS nous lancons une temporisation de deux secongespermettra donc plus
loin dans le programme de savoir si une boite legiLige )

=) Lancement d'une tempo de 2sec pour savoir si une hoite est bloguee

g

*» FS5B B0 Eey[+/-] -0 0 Démarrage - T 2 00:02.00
iz prezsed [lazz: - delamachine - Boite bloquée -

Diown Arrow] .

| I | I £
1 I 1 I L 1
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Segment 15 : Détection du passage d’'une premiére bo

Il est aisé de vérifier le bon fonctionnement dpigda si il s’écoule plus de deux secondes
entre le passage de deux boites consécutives davagilule, le tapis est arréte.

Le segment 15 permet la détection du passagetdatipremiere boite. Il effectue :

LORSQUE une boite est détectée
ALORS nous mettons a 1 le bit MB 13 « Passage premiéte o

= Cetection du passage d'une premiere boite

g

15 e

#» 5B B0 Eev[+/-] -ME 13 Pazzage-

iz preszed [Jazz: - premigre boite -
Cronary Arroos]

| P | {S)
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Segment 16 : Temporisation pour savoir si le taptsarrété

Dans ce segment nous voulons que :

Sl la premiére boite est pass&d Sl il n'y a aucune boite devant la cellule

photosensibl&T Sl la machine est en marche
ALORS nous activons une temporisation T3 « Tapis arr@&é eeux secondes

5 Temponsation de Zsec pour detecter 'arrét du tapis

g

*» fMB 13 Pazzage-5B 50 Key[+/] 00 Démarrage - T 3 00:02.00
premigre boite - iz pressed [Jazz . delamaching - Tapis anété
Drown Arrow]

| I\ | | ()

48



Segment 17 : Affichage de la page 8

Dans ce segment, nous voulons que :

Sl le nombre actuel de boites est supérieur ou égabrulore de boites par colis
ALORS nous activons le bit MB 9 « Colis complet » ( qaiiee le passage a la page

8)

=y Affichage du message " Colis camplet®
=] & g

3

17
3

EN EMNO

MEB 3 Colis
cormplet

& =R

Ml 4 nombre de |

boites actuel

Ml 1 nb de boitesy |

par coliz

[ ]
! !
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Segment 18 : Sélection du message « Colis complet »

Ce message se trouve a la ligne zéro de la listaffit donc de stocker la valeur zéro dans la
variable qui sert d’index (M1 5).

Nous voulons que :

LORSQUE le colis est complet
ALORS nous stockons la valeur zéro dans MI 5

= melection du message " Colis complet”

s
ik s o ow
3 ME 3 Colis
complet
| P | EM EMNO
g0 m B - bl 5 Message
pour operateur
T
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Segments 19 et 20 : Affichage du message « Boibe€e »

Ces deux segments fonctionnent sur le méme primgipdes deux précédents :
Le segment 19PERMET [laffichage de la page &I la temporisation « boite

bloguée » est termin&€l Sl le colis n’est pas complet
Le segment 20 sélectionne le message

= Affichage de la page 8 si une hoite est coincee

s
Feob T2 000200 - MBI Coliz -MB 7 Mezzage -
Boite bloquée - cormplet ; erreur 1
| i\ | ()
= =election du message " Boite bloguee "
it
20 Ees M W HEX
*» bMB Y Meszzage -
erreur 1
| P} EM EMO
#1 bl & Mezzage
= 2 B (= ;
pour operatewr
s
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Segments 21 et 22 : Affichage du message « Ta@ttar

La disposition des éléments est exactement la nggm@récédemment

52



Segment 23 : Lancement de la temporisation pour slerla page 8

Lorsque le colis est complet, nous affichons le sage pendant 2 secondes puis nous
revenons a la page 1.

Dans ce segment, nous voulons que :

Sl nous sommes sur la pag&B Sl le message est « Colis complet » (MI5=0)
ALORS nous langons une temporisation de deux secondes
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Segment 24 : Retour a la page 1

Dans ce segment, nous voulons que :

Sl la temporisation lancée au segment précédentresintse
ALORS nous affichons la page 1
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Segment 25 : Temporisation pour le retour au cogata

Si une boite se coince ou que le tapis se blogumdssage approprié s’affiche pendant 3
secondes puis nous revenons a la page 7 ( comi¢adwmoites ). Il faut savoir que lorsque les
bits MB 7 ou 8 passent a 1, cela entraine 'affighd’'un message d’erreur. Une fois que ce
message est affiché correctement a I'écran, legdgiassent automatiquement a O.

Dans ce segment, nous voulons que :

Sliln'y & pas MB 7 et pas MB BT Sl nous sommes dans la page 8
ALORS nous activons une temporisation de 3 secondes
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Segment 26 : Retour au comptage a la fin de laadesgiion

Dans ce segment, nous voulons que :

Sl la temporisation est fini©®U LORSQUE il y a un passage devant la cellule

photosensibl&T SI ( a la suite de ces deux conditions ) le nombreehcte boites est
inférieur au nombre par colis.

ALORS nous activons le bit MB 11 « Fin affichage message

56



